
077 Ring frei zu Runde 1

Ash und seine Freunde sind am Indigo Plateau angekommen. Nun kann sich Ash für die Pokémon-Liga
anmelden und bestreitet sogleich seinen ersten Kampf.

 

Die Folge beginnt in Alabastia, im Labor von Professor Eich. Dort haben sich die Einwohner von Alabastia
versammelt um Ash und Gary gemeinsam anzufeuern vor dem TV-Gerät. Auch Ashs Mutter, Delia, ist dabei
und gespannt. Sie schauen die Übertragung und im Hintergrund, hinter einer Moderatorin, laufen Ash,
Pikachu, Rocko, Misty und Togepi durchs Bild. Delia ist deswegen gleich aufgeregt, sie hat ihren Sohn
natürlich gleich erkannt.
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Unsere Helden sind also am Indigo Plateau angekommen. Bevor Ash aber kämpfen kann, muss er sich beim
Turnier anmelden. Er muss vorweisen, dass er acht Orden, oder mehr, gesammelt hat. Das macht man an
einem Schalter. Rocko baggert die Mitarbeiterin dort an, weswegen Misty ihn wegschiebt.

Nach der Prüfung von Ashs Daten, kann die Auslosung losgehen. Per Computer wird bestimmt auf welchem
Kampffeld er als erstes kämpfen muss. Das Fels-, Gras-, Wasser- und Eisfeld stehen zur Auswahl. Erst
danach darf Ash im Indigo-Stadion kämpfen, erklärt ihm Rocko. Immerhin hat er das Pokémon Liga Trainer
Handbuch gelesen. Dann wird wirklich ausgelost. Ash bekommt das Wasserfeld und sein Gegner wird auch
zugelost, er heisst Mandy. Ash muss dort einen drei gegen drei Pokémon-Kampf austragen und gewinnen.
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Team Rocket, in der Form von Jessie, James und Mauzi, ist auch unterwegs, sie sind als TV-Team
verkleidet. Sie fragen einen Trainer was er für Pokémon hat, um diese dann eventuell zu stehlen. Der Trainer
sagt er habe Omot, Rattikarl und Dodri. Jessie meint nur, dass sich ein Vogel mit drei Köpfen, eine zu gross
geratene Ratte und Monster-Käfer nichts Besonderes wären.

Doch da sehen sie einen Jungen der Zaubertricks vorführt mit Pokébällen und mehreren Taubsi. Dieser stellt
sich selber als der erstaunliche Mandy vor. Jessie möchte mit ihm ein Interview führen, doch Mandy mein
nur, dass er Interviews nur mit Sendern macht die auch Zuschauern haben. Jessie macht das rasend und
James und Mauzi müssen sie bremsen, damit ihre Tarnung nicht auffliegt.
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Wieder bei unseren Freunden. Sie treffen auf Gary Eich und seinen Fanclub hübscher Mädchen. Gary tritt
zuerst auf dem Eiskampffeld an und hofft, dass Ash auch gewinnen kann, denn Gary möchte Ash schlagen,
um zu zeigen wer der beste Trainer aus Alabastia ist. Dann verdrückt sich Gary, da bald sein Kampf beginnt
und Ashs Name wird über Lautsprecher ausgerufen, auf ihn wartet ein Telefonat.

Am Bildtelefon ist Professor Eich, er will wissen wie es Ash geht und ob er sich schon auf seinen ersten
Kampf vorbereitet hat. Der Professor meint auch noch, dass Gary sich zwei Pokémon für den Kampf geholt
hat. Da kommt Ashs Krabby ins Bild und Ash findet, dass Krabby gut wäre für das Wasserkampffeld.
Während Professor Eich Krabby zu Ash schickt, kommt Ashs Mutter zum Telefon. Sie und ein paar andere
Leute aus Alabastia schauen sich die Pokémon Liga am Fernseher an. Alle feuern Ash an und Ashs Mutter
wünscht ihrem Sohn viel Glück.
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Etwas später begegnen unsere Helden Mandy, dem Gegner von Ash. Ash möchte ihm die Hand reichen,
doch Mandy meint dass er mit seinen Händen nur Pokébälle berührt. Mandy kommt einem ziemlich arrogant
vor und kein Wunder wird er von Misty angezickt wegen seinem Verhalten.

Unsere Helden sind nun in der Ruhe vor dem Sturm. Sie verpflegen sich noch in einem Restaurant und Misty
will Ash überreden Wasser-Pokémon von ihr für den Kampf zu verwenden. Auch Rocko meint, dass mit den
falschen Pokémon der Kampf entschieden ist bevor er überhaupt angefangen hat. Doch Ash meint, dass er
mit Krabby, Schiggy und Pikachu ein gutes Team für den ersten Kampf hat.

Im Fernseher läuft dann auch ein Bericht zu Gary: Er hat seinen Kampf auf eindrückliche Weise gewonnen,
wird dort gesagt. Gary gibt auch gleich ein Interview und meint dass alle Trainer die er kennt Verlierer sind.
Das stachelt Ash natürlich an.
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Vor dem Kampf von Ash und Mandy sind noch zwei andere an der Reihe. Ein Trainer hat nur noch Tentoxa
und wenn es gegen das Golking vom Gegner verliert, ist der Kampf vorbei. So ist es dann auch, Golkings
Hornbohrer liess dem Tentoxa keine Chance.

Ash ist im Stadion angekommen, Misty und Rocko stehen ihm zur Seite. Misty meint dass Ash zittert, doch
der meint ganz cool, dass das Stadion wackelt. Rocko hat andere Sorgen, er will sich einen grossen leckeren
Schokoladenmilkshake holen.

Eine Tür öffnet sich und Ash und Pikachu betreten nun die Arena und alle Zuschauer sind gespannt. Doch
bevor der Kampf beginnen kann, meldet sich Team Rocket zu Wort. Sie haben die Kabine der
Stadionsprecher gestürmt und feuern Ash an! Ash soll den eingebildeten Angeber fertig machen.

Team Rocket wird dann von einer Gruppe Rockys abgeführt. Davon ist Rocko natürlich hin und weg und als
Misty noch fragt ob er sie auseinanderhalten kann, fängt der Spass natürlich an: Rocky aus Marmoria trägt
einen kürzeren Rock als die anderen Rockys, die Rocky aus Prismania benutzt Haargel für ihre wundervolle
Frisur, die Rocky aus Saffronia benutzt das Giflor Nummer 5 Parfüm und die Rocky aus Orania ist so
wundervoll lebhaft. Das ist jetzt genug und Misty schiebt Rocko zur Seite, damit der Kampf endlich losgehen
kann.
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Ash hat seine Nervosität nun sicher abgelegt und der Kampf kann beginnen. Mandy ruft das
Pflanzen/Psycho-Pokémon Kokowei in den Ring, Ash entscheidet sich für Krabby.

Kokowei startet mit der Psywellen-Attacke, Ash befiehlt Krabby dass es ins Wasser taucht und dann Härtner
einsetzt. Doch das war ein Fehler, denn Kokowei setzt nun seine Psykräfte ein und erzeugt einen Strudel!
Krabby ist darin gefangen und dann fängt Kokowei auch noch an die Eierbomben-Attacke abzufeuern! Es ist
äussert spektakulär, auch wenn keine der Attacken trifft. Auf anraten von seinen Freunden will Ash sein
Krabby zurückrufen, doch das gelingt nicht da der Strahl vom Pokéball nicht durch das Wasser kommt.
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Ist Krabby nun verloren? Nein! Krabby schwimmt plötzlich oben am Rand vom Strudel und Ash erkennt, dass
es dort einen Ausweg gibt. Krabby setzt Klammer-Attacke ein und schnappt sich ein Blatt auf Kokoweis Kopf!
Nun kann Kokowei keine Psycho-Angriffe mehr einsetzen und es kann Krabby auch nicht mehr abschütteln.
Krabby setzt nun Silberblick ein, gefolgt von einer Stampfer-Attacke. Das ist zu viel für Kokowei und es geht
zu Boden! Krabby hat gewonnen!

Krabby freut sich über den Sieg und dann fängt es an zu leuchten! Krabby entwickelt sich zu Kingler!
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Ash ist sehr glücklich, aber gewonnen hat er noch nicht. Mandy tut das alles Anfängerglück ab und schickt
Seemon in den Kampf.

Seemon beginnt mit Agilität und Kingler will es mit Aquaknarre aufhalten. Seemon ist aber zu schnell, da
wechselt Kingler zur Blubber-Attacke. Mandy meint dann, dass Kingler zu langsam ist, doch da erwischt es
Seemon auch schon mit dem Blubber! Seemon wird in die Luft geschleudert und Kingler kann nun
Krabbhammer einsetzen! Kingler erwischt Seemon voll und es fällt ins Wasser, als er wieder auftaucht ist
Seemon besiegt!
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Ash und Pikachu führen schon ein kleines Siegestänzchen auf, doch Mandy hat noch ein Ass im Ärmel.
Mandy ruft Golbat! Ein Pokémon das fliegen kann.

Misty meint dass Ash Pikachu einsetzen soll, doch Ash vertraut weiterhin auf Kingler. Kingler taucht ins
Wasser und dann greift Mandys Golbat mit Bodycheck an! Kingler springt aus dem Wasser und setzt
Klammer ein, doch das Golbat verschwindet, da das nur ein Ablenkungsmanöver war mit der Doppelteam-
Attacke. Das echte Golbat stürmt auf das überraschte Kingler zu und trifft es voll mit einer Klingensturm-
Attacke!

Das Blatt scheint sich nun zu wenden und Mandy will den Kampf mit Golbats Megasauger-Angriff beenden.
Doch Ash hat noch einen letzten Trumpf, den Hyperstrahl! Kingler sammelt Energie und schiesst die Attacke
ab! Golbat hat keine Chance auszuweichen und wird gegrillt, bis es schlussendlich vom Himmel fällt! Golbat
ist geschlagen und Ash und Kingler haben den Kampf gewonnen!!
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Ash springt zu Kingler auf das Kampffeld und bedankt sich bei ihm und alle Zuschauer und seine Freunde
freuen sich mit Ash! So kann das Turnier natürlich weitergehen!

Deutscher Titel Ring frei zu Runde 1

In Englisch übersetzter
japanischer Titel

Pokémon League Opens! Water Battlefield!

Erstausstrahlung Japan 17.12.1998

Vorkommende
Charaktere

Anmeldedame der Indigo Liga, Ash, Delia Ketchum, Einwohner von
Alabastia, Gary, James, Jessie, Mandy, Misty, Officer Rocky, Rocko und
Professor Eich.

Vorkommende Pokémon
Taubsi, Tauboga, Rattikarl, Pikachu, Sandamer, Golbat, Duflor, Omot, Mauzi,
Tentoxa, Krabby, Kingler, Kokowei, Seemon, Golking, Pantimos und Togepi.

Daten zu dieser Folge
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