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Ash und Pikachu besuchen den Inselkönig Hala und kämpfen gegen ihn.
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In der letzten Folge hat Ash den Inselkönig Hala kennengelernt, dazu hat er einen Normium Z erhalten, da er
das Herrscher-Manguspektor und seine Sippe besiegen konnte.
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Heute beginnt ein neuer Tag und Ash schüttet aus einer Schachtel Pokémon-Futter für Pikachu und das
Wuffels von Professor Kukui in die Schüssel der Pokémon. Die Pokémon sind ganz aufgeregt und bringen
Ash zu fall, bis er die Schüssel hinstellen kann. Doch dann können die Pokémon anfangen zu fressen. Ash
setzt sich dann auch hin und isst ein Brötchen. Kukui ist auch da, schaut die Zeitung und ist auf einmal
überrascht. Da schwebt der Rotom-Pokédex hinter ihm hervor und liest einen Artikel vor, es geht um Ash,
welcher half die Alola-Rattfratz und -Rattikarl aus dem Ort zu vertreiben. Einige Bilder sind im Artikel auch
dabei. Ash freut sich total, dass er in der Zeitung erwähnt wird.
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Da klingelt es an der Tür und Ash und Pikachu eilen hin. Es stehen Officer Rocky und das kleine
Manguspektor vor der Tür! Manguspektor ist nun Rockys Partner. Kukui kommt auch dazu und Officer Rocky
überreicht Ash eine Auszeichnung für seine Leistung. Ash freut sich und bedankt sich bei ihr. Rocky meint,
dass Hala ihn auch noch gerne sehen würde.
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Etwas später sind wir vor Halas Haus in Lili'i. Officer Rocky hat Kukui und den Rotom-Pokédex
mitgenommen und dort abgeladen mit ihrem Polizeiwagen, aber sie muss weiter. Derweil sind Ash und
Pikachu mit Hala und Hariyama in Kapu-Rikis Gedenkschrein-Höhle und meditieren. Ash kann sich aber
nicht wirklich still halten. Hala findet das lustig, doch da hören sie einen Schrei eines Pokémon, wohl von
Kapu-Riki und das nehmen sie als Zeichen.
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Kurz darauf sind sie wieder draussen und Kukui und der Rotom-Pokédex sind auch wieder dabei. Kukui fängt
Ash an über den Normium Z zu unterrichten. Doch um es am es am besten zu üben, sollten sie kämpfen.
Hala schlägt vor, dass Ash nun die grosse Inselprüfung macht. Deswegen kämpfen Ash und Hala auf dem
Dorfplatz von Lili'i gegeneinander! Kukui ist der Schiedsrichter und dann kanns schon losgehen! Ash ruft
Bauz und Hala ein Krabbox. Dieses Pokémon hat Ash bisher noch nicht gesehen und lässt sich vom
Pokédex aufklären, der sagt: "Krabbox, das Boxkampf-Pokémon vom Typ Kampf. Schützt mit den Scheren
seine Schwachstellen und bereitet einen Gegenschlag vor. Verliert es, bläst es Trübsal." Die demonstriert es
auch gleich seine boxhandschuhähnlichen Scheren und wie es damit boxt. Es kann also losgehen, doch
zuvor sehen wir, dass Kapu-Riki im Wald hinter einem Baum versteckt auch zuschaut.
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Dann gehts los. Krabbox benutzt Blubbstrahl, Bauz fliegt auf es zu und setzt Schnabel ein! Bauz trifft
Krabbox und das liegt schon mal halb besiegt am Boden. Ash, Pikachu und der Rotom-Pokédex freuen sich.
Ash lässt Bauz sogleich nochmal Schnabel benutzen! Bauz fliegt hoch in die Luft und rast dann mit Schnabel
auf Krabbox zu! Hala reagiert und lässt Krabbox mit seinen Scheren den Gegner abfangen, was auch
gelingt! Krabbox hält Bauz an seinem Flügel fest! Hala lässt sein Pokémon Bauz wegschleudern. Bauz
kreiselt durch die Luft und kommt langsam wieder runter auf den Boden, da befiehlt Hala Steigerungshieb!
Bauz wird voll getroffen und nochmal in die Luft befördert! Ash und Co. sind besorgt und Bauz scheint auch
kurzzeitig angeschlagen zu sein, doch es schüttelt den Kopf und fängt an zu pfeifen, als ob es nicht getroffen
worden ist. Als ob es keiner gesehen hätte.
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Ash ist erleichtert und lässt es Blattwerk benutzen! Die Blätter fliegen auf Krabbox zu, doch das wehrt sie
einfach mit Blubbstrahl ab! Ash ist überrascht und kommt so in eine schwierige Situation. Kukui fragt sich
auch, was sein Schüler da noch machen kann. Da fliegt Bauz zu Ash, stupst ihn und grinst ihn an. Bauz ist
immer noch optimistisch. Ash überlegt was er machen könnte und lässt Bauz dann nochmal Blattwerk
benutzen! Krabbox wehrt wieder mit Blubbstrahl ab! Es gibt eine Explosion mit weissem Dampf und das nutzt
Bauz um hinter Krabbox zu fliegen und dort aufzutauchen. Bauz benutzt Tackle und erwischt Krabbox voll!
Krabbox wird übers Kampffeld befördert und dann setzt Bauz immer wieder Schnabel ein und bearbeitet den
Gegner damit. Hala ruft zu seinem Pokémon, dass es mit seiner Schere abwehren soll! Bauz kommt mit
Schnabel auf Krabbox zu und das kann tatsächlich standhalten! Hala lässt es Steigerungshieb benutzen,
doch Bauz lässt nicht locker und stösst es weg ohne vom Steigerungshieb getroffen zu werden! Bauz fliegt in
die Luft und Hala lässt Krabbox hinterher springen. Doch Bauz erwischt es mit einem Tackle und Krabbox
landet hart im Boden! Es hinterlässt es richtiges Loch und ist besiegt! Kukui erklärt Bauz zum Sieger und
Hala ruft Krabbox in seinen Pokéball zurück.
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Bauz fliegt zu Ash und freut sich total, Pikachu beglückwünscht es. Doch da schläft Bauz ein. Rotom stellt
fest, dass es während dem Fliegen eingedöst ist. Hala entscheidet sich dafür nun Hariyama zu bringen, das
läuft aufs Kampffeld. Während dem rufen Ash und Pikachu nach Bauz, doch das flattert langsam auf den
Boden. Ash nimmt es in die Hände und da fängt es auch noch an zu schnarchen. Ash muss es zurückrufen.
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Hariyama ist auf dem Kampffeld bereit. Der Rotom-Pokédex meint, das Hariyama stark genug ist um einen
Truck in die Luft zu schleudern! Ash ist geschockt, muss aber dennoch Pikachu in den Kampf schicken.
Pikachu springt über Ashs Schulter aufs Kampffeld. Es geht weiter mit Pikachus Eisenschweif! Hariyama
bleibt einfach stehen und klemmt Pikachus Schweif mit den Händen ein! Pikachu kann sich nicht befreien
und Hariyama haut es auf den harten Boden! Eine Staubwolke entsteht. Pikachu landet hart auf dem Boden,
doch es kann noch kämpfen.
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Kukui schaut dem Kampf gespannt zu. Pikachu rappelt sich wieder auf und Ash lässt es Elektroball
benutzen! Pikachu schiesst die Attacke ab, doch Hariyama hält sich mit seinen riesigen Händen einfach auf!
Es sieht nicht gut aus und dann lässt Hala sein Pokémon Armstoss benutzen! Pikachu gerät in die Attacke
und wird mehrfach getroffen. Kukui sagt zu sich selber, dass Ash langsam reagieren muss. Ash tut das dann,
er lässt Pikachu ausweichen! Pikachu springt an Hariyama vorbei und benutzt Donnerblitz! Hariyama wird
voll getroffen, verschwindet kurz in einer schwarzen Rauchwolke, doch die Attacke scheint nicht wirklich
effektiv zu sein! Es sieht noch schlechter für Ash und Pikachu aus, da lässt Hala sein Pokémon
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Baumtrommel benutzen! Kukui sagt, dass es so seinen Angriff ins unermessliche steigert! Als die Attacke
beendet ist, lässt Hala Hariyama seine Z-Attacke benutzen! Sein Battalium Z im Z-Ring leuchtet kurz auf und
dann machen Hala und Hariyama die gleichen Posen. Ash lässt Pikachu Ruckzuckhieb ausführen! Hala und
Hariyama aktivieren die Z-Attacke Fulminante Faustschläge! Pikachu springt den fliegenden Fäusten davon,
bis zur letzten Faust, die erwischt es! Pikachu wird übers Kampffeld geschleudert und bleibt liegen, doch es
ist nicht besiegt und stellt sich wieder auf seine Beinchen! Der Rotom-Pokédex ist sehr erleichtert.
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Hala bemerkt nun, dass sie beobachtet werden von Kapu-Riki, doch der Kampf muss noch entschieden
werden. Da lässt Ash Pikachu wieder mit Ruckzuckhieb angreifen! Pikachu springt um Hariyama rum und
das weiss gar nicht was mit ihm geschieht, so schnell ist Pikachu! Pikachu trifft es dann am Fuss und das
grosse Kampf-Pokémon geht in die Knie! Das Blatt hat sie gewendet und nun lässt Ash Pikachu die Z-
Attacke einsetzen mit dem Normium Z! Der Z-Ring und Pikachu leuchten und dann sprintet Pikachu mit der
Z-Attacke Hyper-Sprintangriff los! Pikachu wird unglaublich stark, trifft Hariyama, es gibt eine dunkle
Rauchwolke und eine Druckwelle! Hariyama wird im hohen Bogen aus dem Kampffeld geworfen und landet
hart im Boden, es gräbt es richtig ein! Kukui eilt hin und stellt fest, dass Hariyama besiegt ist! Somit erklärt er
Ash zum Sieger dieses Kampfes. Pikachu und Ash feiern mit einem High-Five den Triumph.
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Hala ruft Hariyama zurück und Ash freut sich total über den Sieg. Hala erkennt seine Niederlage auch an und
überreicht Ash als Zeichen seines Sieges einen Battalium Z, welchen er aus seinem Ärmel zieht. Doch als
Ash ihn nehmen will, zischt Kapu-Riki blitzschnell vorbei! Es ist nur als Windstoss zu sehen. Ash und Hala
sind sehr überrascht. Hala blickt dann auf seine Hand, macht grosse Augen und sieht, dass Kapu-Riki den
Battalium Z durch einen Voltium Z ausgetauscht hat und fängt an herzhaft zu lachen. Ash nimmt den Voltium
Z und feiert ihn in der gewohnten Pose wie einen Arenaorden. Dazu noch mit einem breiten Grinsen. Ash
sagt dann zu Hala, dass er mit allen aus der Pokémon-Schule feiern will, dass er den Z-Kristall gewonnen
hat und die Inselprüfung abgeschlossen hat. Hala meint, dass das eine gute Idee ist.
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Als es dunkel geworden ist, sind alle da. Officer Rocky, Manguspektor, Kiawe, Glurak, Tortunator, Maho,
Tracy, Robball, Chrys, Togedemaru, Professor Kukui, Wuffels, Hala, Hariyama, Krabbox, Lilly und ihr Ei. Es
gibt ein Buffet, mit Früchten und Pizza, und alle freuen sich. Ash geht an die Seite, hält seinen Z-Ring mit
dem Voltium Z darin in Richtung Vollmond und ist froh. Pikachu kommt zu ihm, springt ihm auf die Schulter
und sie freuen sich auch nochmal zusammen Wange an Elektrowange.

sm10_14.jpg

Nach dem Ending sehen wir noch, wie Hala und Hariyama trainieren. Hala blickt dann auf einen Tisch und
sieht den Battalium Z. Kapu-Riki hat ihn also zurückgebracht.
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Vorkommende
Charaktere

Ash, Chrys, Hala, Kiawe, Lilly, Maho, Professor Kukui, Officer Rocky und
Tracy.

Vorkommende Pokémon
Glurak, Rattfratz, Rattikarl (beide Alola-Form und Bild), Pikachu, Fukano
(Bild), Hariyama, Rotom, Bauz, Robball, Mangunior (Bild), Manguspektor,
Krabbox, Wuffels, Tortunator, Togedemaru und Kapu-Riki.
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